 PROGRAMMA ARTE E TERRITORIO III AT 

Conoscere le fasi della preistoria, le espressioni artistiche e le testimonianze dell’uomo preistorico dall’età della pietra all’età dei metalli Caratteristiche principali dell’arte sumerica, babilonese, assira, egiza, minoica, micenea  e greca.

Analisi delle opere più significative contestualizzate nei vari periodi. Caratteristiche principali dell’arte greca.

Analisi delle opere più significative

Il tempio e gli ordini architettonici.

La scultura arcaica e quella di Età Classica

L’età di Pericle e la ricostruzione della Acropoli di Atene.

Il concetto di Ellenismo.

Le più importanti opere artistiche ellenistiche

L’architettura civile, religiosa e funeraria  degli Etruschi.

La pittura e la scultura

Le caratteristiche architettoniche e costruttive dell’architettura Romana.

La tecnologia dell’arco e della volta. Le principali tessiture murarie

Le principali tipologie architettoniche: il tempio, l’anfiteatro, il teatro, le terme. La pittura romana nei quattro stili

Arte aulica e plebea nella scultura romana :

i monumenti principali

per il rilievo storico e l’architettura celebrativa.

La basilica romana

 Conoscere l’architettura, il mosaico e la scultura nel periodo paleocristiano   Roma     e a    Ravenna.

               Individuare le principali caratteristiche dell’architettura, scultura e pittura parietale                                    e su tavola  nel periodo Romanico.

Le peculiarità dell’architettura gotica, affrontando le maggiori Cattedrali europee; il bassorilievo di Benedetto Antelami confrontando la scultura romanica e le novità del gotico con Giovanni Pisano.

               Giotto.

